ROCK HILL SCHOOLS

2022 CAMPAMENTO DE VERANO DE EXPLORACION
OPCIONES DE SESION DE CAMPAMENTO

— Informdtica
Disefio de juegos (Principiante Grado 5-8)

O Juniol3-16, (M -Th, 4 dias)

. _d I HILL O Junio20-23, (M-Th, 4 dias)
Proporcionar un enriquecimiento de O Junio27-30, (M -Th, 4 dias)
aprendizaje basado en proyectos que £ ah_\‘ Disefio de juegos y animacion (Avanzado Gr ado 8-10)

integre el conocimiento del contenido
basico con las practicas de disefio e YORK COUNTY DISTRICT THREE O Junio13-30, (M- Th,12 dias)

ingenieria para desarrollar habilidades
gue sean valiosas en todo el aprendizaje.

Ingenieria y Tecnologia

Exploradores de Ingenieria (Principiantes
rado 5-8,

O Juniol13-16,(M-Th, 4 dias)

O Junio20-23,(M-Th, 4dias)

. O 3Junio27-30, (M-Th, 4 dias)

Esta oportunidad es GRATUITA para los - Coches robéticos (Intermedios Gr ado 7-10)

estudiantes actuales de 5°a10° grado en Contact O Juniol3-23 (M-Th, 8dias)

las escuelas de Rock Hill. Monica Ceballos O Junio 20-30, (M - Th, 8 dias)
mceballos@rhmail.org Mano robética (Avanzada Grado 7-10)

O Junio20-30, (M -Th,8dias)

with questions -

La inscripcion es inclusiva y por orden de ;_;A_rtes CrT/atlvas > (Princio Grad
llegada. El transporte en autobus esta s_e;‘:;;ro- estuario (Principiante Grado
disponible. O Junio 1316, (M-Th, 4 dias)

Drama - Combate escenificado (Principiante

Grado 5-10)
REGISTRATE AQU i O Junio20-23,(M-Th,4dias)
https://forms.gle/DFwtddiL8akzKgfké Pintada & arte callejero 1 (Beginner Grado

: i il 5-10)

REGISTRESE POR: o _ O Junio13-16 (M-Th, 4 dfas)
5 de mayo - Decision temprana Una expenencia d Iversa, In novado‘ra Yy Pintada & arte callejero Art 2 (Beginner Grado 5-10)
19 de mayo - Se cierra la inscripcion educativa que permite a los estudiantes O Junio20-23, (M-Th 4 dias)

descubrir su potencial e inspirar el éxito.
Ec;rdras de arte asidtico (Principiante Grado

O Junio27-30,(M-Th, 4 dias)

Saluda Trail Middle School Musica Pop - Ukulele (Principiante Grado 5-8)
2300 Saluda Road Junio 1316 (M - Th, 4 dlias)
Rock Hill Schools
386 E. Black Street Musica Pop - Ukulele (Principiante Grado 7-10)

Rock Hill, SC 29730 O June20-23 (M-Th 4dias)



Pintada & arte callejero #1
Una exploracién de los términos y estilos de graffitiy
arte callejero, incluyendo etiquetas, bofetadas,
disefo de piezas, desarrollo de un estilo de manoy
el uso de plantillas.

Pintada & arte callejero #2

Una exploracién mas profunda que incluye el
desarrollo de un estilo / mensaje personal y el disefio
y la creacién de una "pieza" a gran escala en madera
contrachapada..

Formas de arte asiatico
Explorando algunos métodos, técnicas y materiales

de arte Unicos que se encuentran en el arte japonés..

Mdsica Pop - Ukulele

Introduccion al ukelele con un enfoque de musica
pop para el aprendizaje..

Disefio de vestuario dramatico

Los campistas crearan disfraces en 2D y 3D para una
obra infantil, "Tarheel Tales".

Combate escenificado en dramay
movimiento creativo

Los campistas escribirdn y realizaran escenas de
combate escenificadas.

Exploradores de ingenieria

Crear e innovar utilizando el proceso de disefio de
ingenieria para construir cometas 3D, mini-drones,
cohetes impulsados por aire, automdéviles solares y
mas. Los campistas exploraran la ciencia detras de
sus construcciones mientras intentan hacer
mejoras en sus disenos. (Teléfonos celulares
utilizados)

Coches robéticos

Construye un auto robético para ser controlado por
un teléfono celular o control remoto. Los autos
tienen placas Arduino programables, sensores y
motores para controlar su funcionamiento. Esta
sesion requiere algunas habilidades motoras finas y
paciencia para tener éxito. (Teléfonos celulares
utilizados)

Mano robética

Crea una mano robdtica con sensores conectados a
la computadora que tenga la capacidad de medir la
fuerza en cada dedo. Los campistas programan
placas Arduino, conectan servomotoresy
construyen sus manos. Esta sesion requiere
paciencia, atencion al detalle, programacion e
innovacion para tener éxito. Implica un corte finoy
un trabajo de detalle.
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Diseio de juegos

Explorar elementos de disefio de juegos utilizando
la programacién Scratch y luego avanzar a
MakeCode Arcade o CircuitPython para crear un
juego digital manual original utilizando una placa
de circuito PyGamer. Usando disefio de pixeles, los
estudiantes crean escenas, sprites y efectos
originales para sus juegos. Cada campista tendra
su propio dispositivo para crear, aprender y jugar.
Diseio de juegos y animacioén

Lleva el disefio de tu juego al siguiente nivel.
Explore como los animadores digitales utilizan
Adobe Animate para crear entornos inmersivos.
Explora las condiciones de codificacion para
desarrollar personajes, entornos y efectos para el
software de programacion de juegos profesional
utilizando Unity, un estandar de la industria.
Experimente la programacion de realidad mixta
con Microsoft HoloLens.

Nota: Los cupos son limitados en cada sesion y son inclusivos y por orden de llegada. Se le anima a seleccionar una segunda opcién en caso de que la
primera esté llena. Las sesiones pueden cambiar segun la disponibilidad de material, pero las descripciones proporcionan una idea general de como sera
cada experiencia. Los campistas tendrdn la oportunidad de participar en otras actividades durante sus sesiones.





